Manual do sistema

Login
Clique na engrenagem no canto superior direito da pagina para fazer login, insira
seus dados e clique em entrar.
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Area Resbriba

Email
Insira seu email
Senha

Insira sua senha

Esqueci minha senha

Quando o login for efetuado a engrenagem ficara verde. Clicando nela tera acesso a
opcodes disponiveis apenas aos usuarios logados.

A partir deste painel (vou chama-lo de Opgdes do Usuario) que podera alterar seus
dados e inserir conteudos no sistema.
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Manual do sistema

Meus dados

Inserir postagem no blog

Inserir imagem na galeria

Inserir arquivo para download

Sair




Download do manual do sistema

Ao clicar em “Manual do sistema” no painel Opgbdes do Usuario, sera feito o
download deste manual.

Alterar informagoes de login | Excluir cadastro
Clicando em “Meus dados” no painel Opg¢des do Usuario é possivel alterar todas as
informacgdes de login ou excluir seu usuario.
Importante:
- O nome do usuario sera registrado como autor nas publicacdes realizadas no
blog, portanto é recomendado manter seu nome e sobrenome.

Publicag¢des do blog

Realizando publicagodes:

Acessando “Inserir postagem no blog” é possivel fazer uma nova publicagao.

Para inserir o texto dividido em paragrafos insira cada um entre <p> e </p>

Exemplo: <p>Texto do paragrafo 1</p>

<p>Texto do paragrafo seguinte</p>

Todas as publicagbes devem ter uma imagem, ndo é possivel inserir mais de uma
Nno mesmo post.

No momento que a publicagéo for inserida, seréo registrados o autor e a data de
publicagcéo. O post podera ser visto na pagina blog e na tela inicial em forma de prévia:
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Ultimas posbagens
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Publicacéo besbe 1
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Nisi cras interdum ante congue varius

dictumst fames leo, viverra eget gravida

torquent po... Continuar lendo
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Blog

Confira aqui nossas noticias e os artigos publicados do Projeto Matemdtica e Arte.
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Ao clicar no titulo ou em “Continuar lendo” em quaisquer das duas paginas, a
publicacao sera aberta para leitura.

Imagens da galeria

Inserindo imagem:

Para inserir uma nova imagem, acesse ‘Inserir imagem na galeria”’, no painel
Opcdes do Usuario. Selecione a imagem do quadro e de sua respectiva formula. Os
formatos aceitos para ambos sao png, jpg, jpeg e gif.

Ao inserir ela fica disponivel na galeria. Ao clicar nela, a imagem é aberta em uma
nova aba com tamanho maior.
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Galeria

Os quadros nesta pdgina sio uma pequena amostra das infinitas possibilidades abertas para a obtencdo de diferentes gréficos de

Dominios Coloridos para funcdes de varidvel complexa. Deixamos ao leitor a tarefa de buscar outras possibilidades de criacio a partir

do software e também possiveis leituras sobre os Dominios Coloridos.




Downloads

Inserindo um arquivo para download:
Ao clicar em “Inserir arquivo para download” no painel Opg¢des do Usuario, é aberta

a tela para cadastro de arquivo.

Ela tem diversos campos, mas 0s unicos obrigatorios sdo nome do arquivo (o titulo

que vai aparecer na tela do download, ndo o nome do arquivo como setup.exe), imagem
para exibir na tela de download, e o arquivo em si.

Ao ser inserido ele fica disponivel na tela “Downloads”.
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Aqui vocé pode fazer o download do aplicativo F(C) Funcées Complexas e do nosso catdlogo de obras.

Arquivo de Exemplo

S Nome do arquivo: | catalogo.pdf
Tamanho: iMb

| & Download

APOIO:

Todos os direitos reservados ao Projeto Matemitica e Arte.

Contato

Nesta pagina qualquer usuario ou visitante pode mandar sua mensagem para o

projeto. Elas serao enviadas para o email do projeto.
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Insira aqui seus dados para nos enviar uma mensagem.

*Nome

Digite seu nome
* E-mail

Digite seu e-mail
Cidade

Estado

Digite sua cidade Selecione seu estado X

* Assunto
Digite o assunto da mensagem

*Mensagem

Digite sua mensagem

Barra de busca

No canto direito do cabecalho ha uma barra de busca. Ao inserir contetdo nela e

clicar na lupa é realizada uma pesquisa por publicagdes em cujo texto aparece o conteudo
inserido. A busca é disponivel para todos os usuarios e visitantes.

Nesta tela a publicacdo ndo é exibida com imagem, para que o usuario encontre
mais facilmente o que procura, mas abrindo a publicacao aparece seu conteudo completo.
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Nisi cras interdum ante congue varius dictumst fames leo, viverra eget gravida torquent porta tincidunt lobortis libero dolor, orci

congue dolor consectetur vitae vestibulum fringilla. sagittis tempus ante massa commodo arcu aptent taciti purus volutpat netus
rutrum etiam, aliquam netus ac lu...

Continuar lendo
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Todos os diseitos reservados a0 Projeto Matemitica e Arte.

Suporte ao usuario

A fim de facilitar o acesso dos usuarios ao sistema, existe um link para redefinicao
de senha na tela de login. Ao clicar nele e inserir um e-mail cadastrado, uma nova senha
aleatdria é gerada e enviada ao usuario através deste endereco.



A nova senha pode ser alterada a qualquer momento pelo proprio usuario no painel
“Meus dados”
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Redefinir Senha

= E-mail

Insira seu e-mail

Enviar

Obs.: O envio pode demorar alguns minutos, cligue uma
vez em "Enviar” e aguarde.

Layout Responsivo

Buscando uma maior acessibilidade, o site se ajusta ao tamanho de tela do usuario,
desde aparelhos mobile a telas padrdo de computadores. Para cada tamanho de tela os
conteudos de cada pagina sao reajustados e apresentados de forma mais adequada. Segue
um exemplo abaixo, de visualizagcao da pagina inicial.
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Apresentacao

Este projeto € fruto de pesquisa cientifica do Grupo de
Pesquisa: Ensino de Ciéncias e Tecnologia Educacional da
Faculdade de Ciéncias da UNESP - Campus de Bauru. O
objetivo é apresentar os mimeros complexos, suas funcées e
possiveis aplicacdes nas Ciéncias Exatas num novo contexto,

associado & Computacio Grafica.

Ultimas posbagens
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Publicagao besbe 1
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Este projeto é fruto de pesquisa cientifica do Grupo de Pesquisa: Ensino de
Ciéncias e Tecnologia Educacional da Faculdade de Ciéncias da UNESP -
Campus de Bauru. O objetivo é apresentar os nimeros complexos, suas funcdes e
possiveis aplicacdes nas Ciéncias Exatas num novo contexto, associado i

Computacio Grifica.
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Este projeto é fruto de pesquisa cientifica do Grupo de Pesquisa:

Ensino de Ciéncias e Tecnologia Educacional da Faculdade de Ciéncias

da UNESP - Campus de Bauru. O objetivo é apresentar os nuimeros
complexos, suas funcdes e possiveis aplicacdes nas Ciéncias Exatas

num novo contexto, associado 4 Computacio Grifica.

Ultimas postagens
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